Probe aus der Mathematik (Klasse 2)

3D-Korper

Name

3D-Korper
von innen
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1. Trage die richtigen Namen neben die 3D-Kbérper ein!
2. Suche zu jedem Koérper den passenden Gegenstand
aus dem Alltag und schreibe die richtige Ziffer (=Zahl)

daneben!

Name:

-

Datum:
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